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Dauerhafte fingebote
fiir Schulklassen

Das Stadtmuseum Sachsenheim bietet mit seiner
Dauerausstellung zur Geschichte und Alltagskultur

von der Steinzeit bis in die Gegenwart auf rund 200 m?
ausreichend Platz flir ein ganz besonderes Lernerlebnis.
Interaktion und spielerisches Lernen stehen bei allen
Themen im Vordergrund - egal ob im Museum selber,

bei Aktionen im Freien oder beim Besuch im Klassenzimmer.
Die jeweiligen Konzepte gehen weit Uber ortsspezifische
Inhalte hinaus und decken die ganze Bandbreite einer
oder mehrerer Epochen ab.



‘Unaere Fiihrungen & Workshopa

I epochenfiihrungen

=» Zurlick auf Anfang: Tauche ein in die Steinzeit!

=» Mit Flavius auf den Spuren der Romer

=» Die fabelhafte Welt des Mittelalters

=» Kunstgeschichte im Schnellkochtopf

=»,Geschichte in Grin" - Klosterleben und Heilkrauter

=» ,Alles in Butter” - Essen und Trinken im Wandel der Zeit

S Frische Tyt fiirs Schiilerhirn

=» Auf den Spuren von Ritter Hermann!

=» Interaktive Zeitreise ,Yon der Steinzeit bis zur Uroma"

Projekitage mit Spezialeffekit -
Unsere Workishops

=» Fibel, Rohrstock, Tintenfass

=» Gerauschwerkstatt"- die Schlossgeistsage zum Nachhoren
=» Echte FleiBarbeit: Waschen wie vor 100 Jahren

=» Digitale Ratselwelten



’ &épochenfiihrungen

Zuriick auf finfang:
Tauche ein in die Steinzeit!

Alles aus Stein?! Wir spliren dem Leben
der ersten Menschen an vielen Stationen
nach: mit Steinmessern, Speerschleuder,
Feuersteinen und originalen Mahlsteinen
versuchen wir uns am Feuermachen, Mehl
mahlen oder Jagen — naturlich stilecht in

Fell- und Lederkleidung!

Mit Flavius auf den
Spuren der fiomer

=
Rémerjunge Flavius zeigt seine romische
Villa und verrat uns, was wir noch alles
seiner Zeit verdanken. Eine Fihrung mit
vielen Originalobjekten zum Entdecken,
Repliken zum Anfassen, kurzweiligen
rémischen Spielen und einem kulinarischen
Abschluss mit romischem Brotaufstrich
oder leckeren Honig-Gries-Talern!

Die fabelhafte Welt
des Mittelalters

Wie wurde man im Mittelalter zum Ritter?
Was gehort auf ein echtes Wappen?

Wer stand unter und wer Uber den Burg-
bewohnern? Ritter Hermann von Sachsenheim
erzahlt uns viele Geheimnisse seiner Zeit
—und verrat, warum er keine Pommes mit
Ketchup isst!

Die Teilnehmer erwartet eine spannende
Zeitreise fur alle Sinne: originalgetreue
Verkleidungen zu allen mittelalterlichen
Standen, Riech- und Fihldosen, Schreiben
mit Feder und Tinte und am Ende ein
eigenes Familienwappen zum Mitnehmen.




» Exoten”

Tunatgeachichte
im Schnellkochtopf

Die altesten Kunstwerke der Menschheit
sind Uber 45 000 Jahre alt. Bei einer rasanten
Zeitreise durch die Kunstgeschichte
machen wir an unterschiedlichen Stationen
Halt und malen u.a. mit Steinzeitpigmenten
und Fellpinseln, versuchen selbst eine
Neuauflage der Mona Lisa und toben uns
am Ende bei einem KunstStationenParcours
samt kubistischen Stempelbildern und
Drehscheibenmaschine aus. Ein Riesenspaf$
mit maximalem Lerneffekt!

Tiloaterleben und Heilkrduter

Warum hieRen die Apotheker im Mittelalter
Maonche und Nonnen? Welche Krauter und
Heilpflanzen wuchsen im Klostergarten und
was und wie konnte man damit kochen
oder heilen? Riechdosen, Gruppenspiele,
der Besuch des museumseigenen
Krautergartens sowie ein selbst hergestelltes
Krautersalz zum Mitnehmen lassen die Teil-
nehmer in ein ,grines Mittelalter”
eintauchen!

., flles in Butter* - £ssen und
Trinken im Wandel der Zeit

Wir mahlen Getreide wie die Steinzeit-
menschen, erschnuppern mittelalterliche
Difte im Ritterhemd und Samtkleid und
vespern am Ende mit selbstgerlhrter Butter
und frisch gebackenen Brotchen

wie unsere eigenen UrgroReltern!




3 Frische {uft fiirs Schiilerhirn

fuf den Spuren
von Ritter Hermann!

Sachsenheimer Stadtralley
zu den Stationen Stadtkirche, &5
Wasserschloss und altem Schulhaus

Ritter Hermann von Sachsenheim begleitet
uns durch die historische Innenstadt und
hilft uns, moglichst viele Punkte zu sammeln,
egal ob bei coolen Gruppenspielen oder
kniffligen Ratselkarten. Wer wird am Ende
gewinnen und mit dem groRen Prunk-
schwert zum Sachsenheimer Ehrenritter
geschlagen?
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Interakitive Zeitreise
,, Von der Steinzeit bis zur Uroma“

Ort: Rund um lhre Schule

Wir starten mit einem Geschichtsquiz auf
HUpfpunkten: Worin kochten die Stein-
zeitmenschen? Wie hief$ das Schiff von
Christoph Kolumbus? Danach warten viele
interaktive Stationen auf uns: Wir probieren
romische Wurfspiele aus, malen aus Blattern
und Bllten kleine Bilder und basteln Flug-
schrauben nach dem Entwurf von Leonardo
da Vinci. Wer aufserdem die begleitenden
Ratselkarten richtig 10st, hat am Ende jede
Menge Punkte gesammelt!

Fibel, Rohratock, Tintenfass

Mit Schilerin Anna steigen wir in eine
ratselhafte Zeitmaschine und reisen 1000,
500 und 100 Jahre zurlck in die Schul-
geschichte. Dabei schreiben wir selbst mit
Tinte und Feder sowie auf Schiefertafeln,
probieren einen mittelalterlichen Rechen-
tisch aus und posieren verkleidet vor einem
Klassenzimmer, in dem wahrscheinlich
unsere UrgroReltern safden. Aber Vorsicht —
auch der Rohrstock gehort dazu!?

-Mit diesem 7Ingebot
kommen wir auch gerne zu Thnen
ins Tilassenzimmer-



e mit Spezialeffekt ||| Unsere Workshops

»Gerduschwerkstatt*-
die Schlosageistsage
zum Nachhiren

Der Sachsenheimer Schlossgeist
.Klopferle” wird in unserem ,, Tonstudio”
wieder lebendig! Mit verschiedenen
Materialien simulieren wir Feuerknistern,
Hufgeklapper oder rasselnde Zugbricken.
Die unterschiedlichsten Gerdausche, kombi-
niert mit mehreren Sprecherrollen, ergeben
am Ende ein ca. 10mindtiges Horspiel Uber
die wohl geheimnisvollste Sachsenheimer
Sagengestalt !

Echte Tleifarbeit:
‘Waschen wie vor 100 Jahren

An verschiedenen Stationen im Innenhof
darf jeder Teilnehmer sein eigenes Wasche-
stlick nach Herzenslust schrubben, kurbeln
und stampfen. Ob wir am Ende alles wieder
sauber bekommen? Eine schweiftreibende
Zeitreise — in jedem Fall nichts flr schwache
Muskeln und Sauberkeitsfanatiker, daftr
aber mit originalgetreuen Einblicken ins

mihsame Alltagsleben unserer Vorfahren.

Digitale Ritselwelten

Mit Tablets flr Kleingruppen lésen wir bei
einer digitalen Réatselrunde in der Dauer-
ausstellung nicht nur viele spannende
Fragen, sondern dirfen auch Videos selber
drehen und ganz besondere Fotos und
Selfies erstellen - ein kurzweiliger Rundgang
durch 5000 Jahre Sachsenheimer Geschichte!
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Toaten pro Fiihrung:
1 €/find;

Sachsenheimer Gruppen frei

Materialpauschale bei
kreativem flbachlusa:
6 €/Gruppe
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, Bildungscampus

Stadtmuseum Sachsenheim (im fulturhaus)
Oberriexinger Str. 29, 74343 Sachsenheim

Tel: 07147-922 394




